16 Drittes Rapitel o)

Freudentnuff, und fdon ift die tleine Schar wieder hinaus-
geftiirmt und berdt draufen eifrig, wie am Samstag alles ge-
madyt werden foll.

2Am Abend beim Jubettgehen mufp die Mutter die entworfe-
nen Pline anhiren; aber Werner wird dringend ermahnt, wibh-
rend der Sdulzeit nicht an das Spiel gu denten und nur ja ganz
aufmertjam zu fein, fonjt miiffe die Mutter die gegebene Erlaub-
nis wieder guriidnehmen. Mit groBem Cifer verjpricdht Werner,
fich recht gujammengunehmen.

Driffes Kapitel
Jm Park.

mng fiir fremde Geftalten jchleidhen durd) den alten Honne-
ger Part, feltjam gefdhmiictt mit buntem Federpu? Was
[himmert dabinten durdy die dbunteln Tannen? Jeht hord), weld
ein Gejdyrei! O, eine wilde Horde fleiner Indianer ftiirzt aus
pem Bujdhwerf hervor auf das Jelt u, bas nur von gwei Krie-
gern bejchiigt wird, Wer wird fiegen? Cin Kampf entjpinnt fich,
bis endlich die beiden tapferen Krieger an den SHiinden gefejfelt
und an einen Baum gebunden find.

Jhr habt es gewip [dngft erraten, wer diefe Frembdlinge find!
Robert und Rudolf gerren und ziehen an ihren Feffeln, aber die
geinde haben die Stride o feft gebunden, dak an ein Entrinnen
nicht gedadyt werden fann, wenn nidt Hilfe von ihrem bdritten
Kameraden, Walter, fommt, der auf die Jagd ausgezogen ift.

Geit halb drei fpielen die Jungen mit Herrn Clahr. Cs wur-
ben gleid) zu 2Unfang gwei Parteien gebildet: Herr Clahr mit
Den beiden jiingeren, Hermann und Werner, auf der einen, Ro-
bert mit Rudolf und Walter auf der anbern Seite. Mit ben bei-
den Jelten, dem Federjhmud, einer Unzahl Keulen und Dolche
find alle gufammen erjt nody eintriadhtig mit der Vollerfarre vom




