Drittes Hapitel.
Plan der Jdger. — Anfturm der Clefanten. — Die Jagdbenfe.

S) elcher Weidmann unfeves fultivierten unbd dicht bevdlferten

r Xanbes fann fich wobl von einer o aufregenden umd
gefabroollen Jagd Ddie rvidhtige Vorjtellung madien, wie fie der
Sampf mit einer Herde mddptiger wilder Elefanten Ffiir die Ve
berrfcher der Urmwdldber Afrifas mit ich bringt. Was ift eine
suhshese iiber die Grasflddhen Altenglands, eine Saujagd in
pen  eingehegten Forjten Norddeutichlands im Bevgleich 3u  der
Srajft und Gewandtheit, die erforderlich find, um bie Yijt  und
Hiefenjtarfe cines gemwaltigen hundertjahrigen Clefanten, der allen
Kugeln und Speeren jeiner Gegner Widerftand leiftet, 21 bezmwingen?!

Das Blut fliekt jehneller durch die Adern bei dem Gebanfen
i dichten Gebitich eines afrifaniichen Urmwaldes allein au jteben,
nur wenige Sdhritte von einem diefer wadyjamen Riefen entfernt,
deffen Fup den Menfdhen fo leicht jertveten fanm, wie diejer eine
NDaus oder Natte vernichtet, und veflen Anfturm jedes Hindernis
bewdltigt!  Jn bder MNdbe cines Trupps Ddiefer IIngetitme fich
jicher verjtecten 3u fonmen, um ibre Bewegungen genant 3u beob-
achten und die gimftige Gelegenbeit fiir den todlicdhen Schup wabhr-
gunehmen, worauf dann die wildeften, wiitenditen Tone des ver-

unoeten  Tieves erfolgen, bdas bildben Ddie im bochiten Grabe
erregenden Augenblice einer jolchen Jagd. Denft man fich die mit
vent prachtigjten Vlumen bebectte und dureh allerlei bunte ABogel
belebte tropijche, glithende Landichaft binzu, wabhrend anmutiges
Gazellen nach allen Richtungen dem ungewolhnten, burch die Jager



