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rabe diefer entlegenere Thetl dody viel pajfender und ge-
muthlidier. Gin Spielplas wie Alle thn witmfdyen, ift bald
gefunben. Die Budjertafdien werben auf einen Haufen
geworfen. DieLehrevinnen lagern fid)und windben Krange,
wozu die fleinern Knaben Blatter, Krauter und Frih-
[inggblumdyen juden. Die grofern dagegen bewaffnen fidy
mit Stoden, und nun wird Rauber und Wanberer ge-
fptelt tm wivfliden Wald. Fft den Kindbern gleidy vorher
eine beftimmte Grenge begeidmet, die fie audy tm Spiel
nidit uber{dyretten durfen, fte find dody tm Walbe! O, ed
tft etne unbefdyretblidhe Luft! Sebe halbe Stunbe wird die
gange Sdiaar dburdy Hanbeflatfden yufammen gerufen.
Dann mufien fte fids flajfentweife lagern, e8 wird wieber
ber Appell gebalten unb ein Led gefungen. Darnad
fpringt Alled auf, und dasd unterbrodiene Spiel wird fort-
gefeit. FWer vom Rauberfpiel mubde ift, fudt Blumen
ober madyt Fleine Huttdjen von Mood und pivren Jwei:
gen; wunbderniedlidy, mit Moosdbetten und Steintifdyen
und Banfen darin.

Einmal exfdallt aber efn dngftlider Hilferuf: ,,Glife!
Glife! Glife!” ie eilt herbel. Da ift efn friedliebenber
Blumenfammler und Mooshittenbauer von den wilben
Raubern angefallen und foll fortqefdileppt werden. Das
letbet Clife aber nidyt, fie fagt: , Halt! tdy bin vie
Polizet, und wenn ibr die ftillen fleinen Vauleute und
Sammler nidit tn Rube laft, dann fdhaffe idy alle Rau-
ber ab,



