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b. Spiele im Freien

1. Der jdpoarvye Vi,

Gin Rind, der jdhwarze Maun, fellt fich auf die eine Seite desd Spiel
plakes, bie fibvigen Rinbder auf bdie andere Seite. Der jhwarze Weann tfritt
ein wenig vor und wuft: | Fiivdtet ihr eudy vor bem jehwarzen Mann?" —
SMein*, vufen thm alle Kinder entgegen und laufen zu gleicher Beit jehmell
auf die gegeniiberliegende Seite des Spiclplages. Der jhwarze Weann Lauft
ifnen entgegen und jucht eined Fu fangen. Gelingt ihm dies, jo mufy dad ge-
fangene den jehroarzen Neann fpielen.

Dher audy: Dag aefangene Kind muf dem jhwargen Weann helfen, bdie
anbernt Sinder fangen. Das zulest gefangene oder ifbrighleibende Kind mup
bent jehwarzen Wiamn fpielen.

2. Die Hlinde Maus.

Gin Kind befommt die Augen verbunden, daf e nichts jeben faun, und
wird in bie Mitte des Kreifes gejtellt, dem die anbern Kinbder bilben. Diefe
geben nun im Seife ferum, wund Blindmiusdyen jucht fich etwas au fangen.




