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seidymet, die fie audy im Spiel nidyt iibevidyeiten diirfen, jie
find dodh it Walde! T, ¢ ift cine unbefdyreiblihe Lujt! Jede
balbe Stunde witd die gange Sdaar durd) Hindetlatiden
sufammengerufen. Dann miiffen fie fidy Hafjentvetie lagern,
& witd wicder der Appell gebalten und ein Lied gefungen.
Darnad) jpringt Alles auf, und das unterbrodene Spiel wird
fortpejelt. TWer vom Rauberfpiel muide ift, fudt Dhumen
oder madyt fleine Hiittden von Moos und biivren Joeigen;
wunderniedlich, mit Moosbetten wnd Steintijdhen und Viin-
fen davin.

Ginmal erjdallt aber ein  dngjtliher Hitlferuf: | Glije!
Glife! Glifel” Sie eilt ferbei. Da ift eint friedlichender Blu-
menjammler und Mooshiittenbawer von den wilden Riubern
angefallen und foll fovtgeichleppt toerden. Das leidet Glife
aber nidt, fie Jagt: ,Halt! idh bin die Polizer, und wenn
Jbr die ftillen fleinen Vauleute und Somumler nidt n Hube
lafit, Dann fhaffe i alle Miuber ab.”

Die Knaben wiffen wobl: Glij¢ nadt feinen Spafy mit
bem, was jie fagt, wenn e3 qudy jum erten WMale beinahe
wie Spajy Hingt. Bum ywetten Male fagt die e mit gang
ernjtem Geficht, et andy wobl et: ,Oiitet Cudy!” hingu.
Aum dritten Dale aber ift e8 vorbei; damn thut jie, was fie
jant. Da die Knaben muor gern beimt Niuberipiel bleiben
wollen, fo ruft der Hauptmann jeine BVande jujanmen und
aiebt jtrengen Vefehl, die fleinen Vaulente und Bhumenjanun-
fex it Mube 3 lajfen, und jo aefdieht es.

Die Hiite dev Knaben werden nad) wnd nad) mit Nrdn-
sen gefchriictt, wnd afs bie Beit jum Kringewinden berjtridyen
ijt, Dbefommen Ddiejenigen, die leer -qusgegangen jind, ein
Shdufden mit auforedenden Blittertnospen an  den Hut.
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