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Pfanderipiele.

Herr Rottapp'. =

(432.] piu Simber nehmen alle die Mamen pon hunten Kappen an,
wie Herr Notfapp’, Herr Blanfapp’, Hexx Gelblapyp’, Herr Griinfapy’
w §. . WS Jeiden zum Sprechen wird ein Tajdjentud) geworfen; aber
biejenige, weldye wivft, darf die Spielevin, ber fic bad Tud) zuwwicit, nidt
anjefen — wm fie zu diberrajchen. Wenn fic & bem Heven Notfopy’
juwirft, muf fie rufen: ,Herr Rotfapp’!" Ehe fie Fimj aiblen fannm,
mufy Rotfapp’ antworten: ,Wie? Jdh?” SHievouf muf die andre jdmell,
wie ber Blits, erwidern: ,Ja, Siel* MNotlapp’ entgegnet mun: , RNidt
ich!" — Die andre jragt: ,Wer denn?* Rottapp fagt! ,Herr Blone
fapp’1* und wirjt dod Tafdientucd) zugleich dem Blautapp’ au.  JNotlapy’
ind Blautapp’ mitffen nun die ndmlichen Fragen und Antworten wedyfeln,
wrtd Blaufapy’ wicit dag Tud) Hievauf dem Gvitnfapp’ ober einer anbern,
die im genblicke am wenigiten adyt zu geben fjeint, zu. Jede faljche
Yntwort wnd alled Jdgern im Sprechen fojtet ein Pjand. Wenn Diefed
Spiel belebt ift, hort man ein unaujhirliches JSRotfapp™, |, Blautapp'!*
JBie, ih? ,Ja, Stelv ,Nidt id.” ,Wer derm ?*

Fiidievei,

[433.] Die ,Fijherin® macht von Bindfaben an ein Stidden folgende
Sdhlinge und fegt fie offen in bie Mitte des Tijdyes, Wm denjelben
haben fidh die Mitfpielenden in einen freid aufaeftellt und ftiben ben
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